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7.3将线性方程泛化到更高维度

现在找们［」经她立］易一个∏J以饥的（）斗管足耻小的）游戏,冉｝｛』宽一ˉ卜

视野吧°除了街机游戏之外,还有很多问题可以用线性方程组表示°｜′｜

然场景下,线性方程通常有两个以上的“未知”变量（如!和0）,描述的

是二维以上的点的集合°超过三维会很难描绘,但在三维空间中可以构

建有用的心智模型°说到底’三维空间中的平面类似于二维空「∏］中的直

线,也川线↑｝／j积术表不°

0

在三维空间［｜」表示平｜Ⅲ7°3°1
0

要了解为什么直线和平面是类似的,不妨用点积的形式来思考直线°I［

如前面练习中的内容,方程《M·＋′）（／;:＝ !是二维平面上的点集（川.Ⅱ）,其中
的点与固定向量（『′,′′）的点积等于固定值′｀°也就是说,方程（‖抠十′』!／＝《等
价于方程（＂。′′）（l,.0）＝!｀°如果在前面的练习中没有弄清楚如何用几何
方法来解释这个问题,找们再来讨论＿下°
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对于二维空间里的任意点和任意非零向量’存在唯＿＿条直线垂直于该

问量且经过该点,如图7ˉ22所示°
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图7ˉ22迪过给止点并雁山于给止｜「‖最的｜｜｜k ˉ∏线

给定点（抑＂.〃｛l）和向量（（′.b）,那么通过〔〖｀｜`／／＂）存在＿条直线’使得:对于
直线上任意—点（′..′／）, （J,—.′,《｜.!／～／／｜｜）与直线平行’与（′′』／′）垂直如图7ˉ
23所不°
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