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l』身体技巧。包含力量、灵巧、协调性和耐力的技巧°身体技巧是大多数

体育游戏的重耍组成部分。有效地操纵游戏控制器是一种身体技巧’但是很多

游戏（如使用摄像头的舞蹈游戏）要求玩家拥有的身体技巧就更广泛·

2.精神技庙°包含记忆｀观察＼解谜的技巧°虽然有些人面对要求太多种
精神技巧的游戏退避三舍’但少有不包含任何精神技巧的游戏。因为游戏之所

以有趣,在于做出有趣的决定,『「『做决定就是＿种精神技巧。

3.社交技巧·包含阅读对手（猜测其想法）、愚弄对手、配合队友等能力°

通常情况下’我们只封社交技巧是交朋友｀影响他人的能力,但在游戏『｝｜’社

交和沟通技巧的范围广泛得多°扑克很大程度上是—个社交游戏,因为其中太

多内容基于隐藏自己的想法｀猜测别人的想法°体育游戏中也有很多社交行为’

例如’侧重于闭队合作’以及』.让对手｝｝｜］经紧张,,的部分°
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真实技巧与虚拟技能（D

这里我们必须要明确区分:讨论作为游戏机制的技巧时,我们说的是玩家

必须拥有的真实技巧.而在电子游戏中’经常会说到角色的技能等级°你叮能

会听到—个玩家宣布』‘我的战士刚刚获得了两点剑术技能!”但是』‘剑术’》不

是游戏所需的真实技巧—这名玩家其实只是在正确的时机按下手柄右边的

按钮°此语境中的‘』剑术”是虚拟技能—玩家假装拥有的技能°有意思的是,

就算玩家的真实技巧不长进,虚拟技能也叮以提高.玩家搓手柄的技能∏I以＿

直很烂’但只要他搓足够次数.游戏还是可能奖励他更高的虚拟技能’令他的

角色变成更快更强的剑士°许多“免费游戏”都有～整套基于购买虚拟技能的

变现策略.

虚拟技能是让玩家有力量感的绝佳手段°但若使用过度’可能也会落空。

许多人批评大型多人在线游戏’认为其过于强调虚拟技能’对真实技巧重视不

足°要制作好玩的游戏’其关键往往在于找到真实技巧和虚拟技能的完美搭配°

很多新手设计师将二者混为一谈°你务必耍在大脑中划下清晰界限。
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｛@译者注:技巧与技能在原文中都使用skj｜｜一词°在译文中,我们以‘技巧,表水玩家在现
实中的能力,以·‘技能,,表示游戏中角色具有的能力,以作区分。
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